L’ ECOLE DES EFFETS
SPECIAUX NUMERIQUES

DEVENIR CONCEPTEUR-TECHNICIEN DES EFFETS SPECIAUX NUMERIQUES
EN SEULEMENT 3 ANS !
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Un cadlre inspirant dans lequel évolver et s épanouir. Renaud Jungmann
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«Je crois quune école est bien plus qu'un liev d'apprentissage technique. Pour moi, chaque étudiant mérite d‘éfre
écouté, conseillé et soutenu, aussi bien dans ses réussites que dans ses difficultés. A VFX-Workshop, nous faisons fout
pour qu'ils avancent avec confiance, trouvent leur place et s’épanouissent pleinement dans leur parcours. »

Renavd Jungmann, directeur de I'école, membre de la VES.

UNE ECOLE A TAILLE HUMAINE AU COEUR DU METIER

3 ans d'études :'_':_ Des professeurs travaillant

(sans classe préparatoire) [—| enstudio et agence.

Titre de niveau 6, Bac +3, enregistré au Une diection'd soonible
Répertoire National des Certifications g 2 I'écoute et ra F; '

Professionnelles (RNCP38828). ELPSORIS AL IECIVE:

/ Tarif premiére année 2026-2027, Un réseau de studios partenaires
|€—| 9 100 € TTC l'année tout compris. en France et a l'internationnal.

SUR QUEL MATERIEL VAIS-JE TRAVAILLER ?

Chaque étudiant, pendant les cours, a accés a une station de travail professionnelle équipée d'une palette graphique
et I'ensemble des logiciels de la formation. L'école met également & leur disposition : caméras, appareils photo reflex,
objectifs, trépieds, stabilisateurs, éclairages, fonds verts. Dés la 2°™ année, les étudiants se forment & |' utilisation d’un
studio de motion capture.

Logiciels : Maya - 3D Studio Max - ZBrush - Blender - Motive - Motion Builder - Substance Painter & Designer
Unreal Engine - Marvelous Designer - Da Vinci Resolve - Nuke - Houdini - Meshroom - Photoshop - Premiere Pro



COMMENT SE PASSE L’ADMISSION ?

Chaque candidat est recu individuellement sur rendez-vous. L'admission
se fait aprés le BAC ou a la suite d’un cursus d’études supérieures : BTS,
DNMade, Licence, efc...

A I'entretien vous présenterez vos motivations, votre sensibilité a I'image, a
I'infographie, vos créations : photomontages, illustrations, montages vidéos,
animations, infographie 3D, etc...

Pour candidater

Contactez nous au 06 61 16 19 28
ou par mail & contact@vfx-workshop.com

QUE VAIS-JE APPRENDRE ?

Au fil de leur cursus, les étudiants apprennent & maitriser une quinzaine de
logiciels professionnels et s’exercent & travers de nombreux projets pratiques.
La progression de chacun est suivie et valorisée par des bilans semestriels.

Pour enrichir I'expérience pédagogique, des professionnels viennent
régulierement & I'école partager leur expérience et inspirer les étudiants, leur
offrant un apergu concret des métiers et des opportunités du marché des VFX.

15 ANNEE : LES FONDAMENTAUX

Les étudiants apprennent les bases de la 3D : traitement d’image,
modélisation, texturing, shading, animation, rendu et compositing.

Ils s'initient & I'étude de la morphologie humaine et animale, développent leur
culture de I'image, du cinéma, des effets spéciaux et approfondissent leur
regard photoréaliste. Ils réalisent leurs premiers effets spéciaux numériques.

2EME ANNEE : TECHNIQUES AVANCEES

L'accent est mis sur les compétences techniques avancées : matte painting,
effets visuels complexes (fluides, particules, poils...), rendu réaliste, texturing
avancé, création d’environnements 3D, rigging, animation avancée
et compositing.

Au travers des exercices, ils affinent leur sensibilité artistique, gagnent en
précision technique et comprennent les exigences d'un travail collaboratif.

3EME ANNEE : PROFESSIONNALISATION

Encadrés par les professeurs, les étudiants réalisent un Case study, un
projet majeur qui constitue une démonstration de leurs compétences
techniques et artistiques. Présenté en fin d’année devant un jury d’experts
VFX, il atteste de leur capacité & concevoir et produire un projet abouti.

Ce travail est complété par une demo reel, véritable vitrine professionnelle.
Cette vidéo individuelle rassemble leurs meilleurs travaux réalisés
durant la formation et illustre leurs compétences créatives, techniques et
méthodologiques.

Bureau des entretiens d'admissions.
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Case study réalisé en équipe en 3*™ année.

Jury professionnel de 3™ année.
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DANS QUELLES ENTREPRISES SONT EMPLOYES NOS
ANCIENS ELEVES ?

Spécialistes polyvalents ou généralistes, grace a leurs compétences techniques, nos étudiants travaillent dans de
nombreux studios, consultez notre site web pour plus de détails, rubique : Nos étudiants.

6 ! NATHAN DUBUC MATTHIEU MANGEZ
Généraliste 3D - Promo 5 o2 Généraliste CG - Promo 5
ILUMATION - EMMA TOUBIN NOLANN BLETTNER
4 Graphiste CFX - Promo 5 Superviseur VFX - Promo 4

JULIE BOULAT oSN JEREMIE DARCOURT
Généraliste 3D - Promo 3 4, Artiste FX - Promo 3
%R JOY LAHMANN-PAZ THOMAS GOUBARD
Eaid Artiste Compositing - Promo 2 \.\i Généraliste 3D - Promo 2
il

CLEMENT ROUDEAU
Généraliste 3D - Promo 2

YOANN TAMSYR
Généraliste 3D - Promo 2

THOMAS FOURNILLON
Artiste CFX Houdini - Promo 2

RAYAN LAHSNI
Artiste VFX - Promo 1

DANS QUELLES INDUSTRIES NOS ANCIENS
ETUDIANTS TRAVAILLENT-ILS ?

FILM EXPERIENCE IMMERSIVE
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AMcR LA OL
LLIC BESSON

PUBLICITE JEU VIDEO

MULTIMEDIA JF
e q DARYLDXDN

dracua

HauocHE (=i
>
bref.2
\;f -;_f-_ 3338
H’BLO%TT"" N Mo e +



UN RESEAU PROFESSIONNEL

ET UN SAVOIR-FAIRE CERTIFIE

A Paris, VFX-Workshop est la seule école membre du RECA a proposer une formation en
3 ans, sanctionnée par un titre RNCP (niveau 6), entidrement axée sur la 3D et les effets
spéciaux dés la premiére année, sans passer par un enseignement artistique traditionnel,
une pédagogie technique directe pour préparer rapidement et efficacement les étudiants

aux métiers des VFX.

TITRE
RNCP

(lECA

FRANCE\VVFX

TITRE DE CONCEPTEUR TECHNICIEN

DES EFFETS SPECIAUX NUMERIQUES

Titre de niveau 6 (Bac +3) enregistré au Répertoire
national des certifications professionnelles,
RNCP38828 / Code NSF 323m et 323n.

VFX-WORKSHOP LABELLISE PAR LE RECA
Réseau des écoles d'animation Francaises, reconnu
par les professionnels en France et & l'international.

MEMBRE ASSOCIE DE FRANCE VFX
Réseau professionnel dont le rdle est de promouvoir
le savoir-faire VFX Francais & travers le monde.

THE ROOKIES TOP RANKED SCHOOL
Catégorie Visual Effects - 2023 & 2024
Best schools in the world.

Classée 4°™ meilleure école francaise.

HOUDINI CERTIFIED SCHOOL
Certification délivrée par Side FX aux écoles formant

leurs étudiants & un niveau professionnel sur Houdini.

VFX-Workshop est une formation de l'institut de développement de la création numérique,

IDCN - SASU au capital de 3000 € / SIRET : 829 314 384 00019 / Code NAF : 85427

Etablissement d’enseignement supérieur privé / J.O. du 27 avril 2017 /
Les informations présentés dans cette brochure sont succeplibles d'évoluer.
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CREDITS
YANI RIOU Chameau
LOUIS MENAGE Monire
BAPTISTE PAILLET & GREGORY BERGOT  Feu de rue
ANTOINE RICHARD, DJIBRIL SACKO & EMELINE COSSINET Caméléon
AH N THIBAULT HARDENME  Packshot
vélib AXEL GRAS  Femme
2 MATTHIEU MANGEZ  Plage
1 ZOE MILLIER  Cuisine

JULIEN POVIA  Téte brulée

® @ 9 fo EMMA TOUBIN Danseuse

@ THOMAS GOUBARD  Star Wars
' ® Porte de Versailles AXEL GRAS & NICOLAS SANCHEZ  Abeille

15*™ arrondissement BAPTISTE PAILLET & GREGORY BERGOT  Androide
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